
캐릭터

캐릭터는 공격 유형에 따라 근거리, 원거리로 구분된다. 
사용 무기에 따라서 한손검, 양손검, 스태프, 피스톨, 라이플, 중화기, 글러브, 클로
로 나뉜다. 
캐릭터의 역할 유형에 따라서는 딜러, 탱커, 서포트로 구분된다.
그 외에도 캐릭터의 소속으로도 구분될 수 있다. 
캐릭터의 레벨, 장비, 강화, 컨텐츠 진척도에 따른 등급 등을 고려하여 산출된 캐릭
터 전원의 전투력을 인터페이스에서 확인할 수 있도록 한다.

운영

최대 4개의 캐릭터로 팀 운영이 가능하다. 
스토리 모드의 경우, 설정으로는 주인공 캐릭터가 극을 진행하지만 진행할 플레이
캐릭터는 따로 선택할 수 있다. 
편성한 캐릭터를 플레이하지 않더라도 UI를 클릭함으로써 
노스웨트 멤버 전원을 한 팀에 넣으면 공격력이 일부 상승하는 식으로, 캐릭터마다
팀에 편성하면 특수 효과를 얻을 수 있는 조합이 존재한다. 
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스위칭

편성한 캐릭터 중 플레이 캐릭터를 교체하는 시스템
스위칭한 캐릭터는 스위칭 어택이라는 별도의 일반 공격을 사용하면서 등장한다. 
스위칭을 연속으로 클릭해 한 번에 모든 팀원 캐릭터가 스위칭을 어택을 하면, 마지
막 스위칭 캐릭터는 스위칭 어택 스페셜이라는 평범한 스위칭 공격 보다 강력하고
특별한 이펙트가 동반되는 기술을 사용한다. 
스위칭 어택 스페셜에 맞은 상대는 넉백되어 뒤로 밀려나며, 쿨타임은 30초다. 

스킬

 캐릭터 별로 가지고 있는 3가지 기술과 전용 한 가지 유틸성 전용 기술. 일반 공격
보다 강력한 공격이나 특수한 효과로 전투를 효율적으로 만드는 기술 들이다. 
자세한 것은 스킬 문서에서 다룬다.

지상 액션

일반공격, 화면을 터치해서 발동하는 가장 일반적인 연속 공격. 무기에 따라서 다르
지만 보통 한 번에 3~5회 정도의 공격을 한다. 상대를 공격하면 스킬 게이지가 상승
한다.
빠르게 움직일 수 있는 이동기로 대시가 존재한다.
대시 상태에서 하는 공격인 대시 어택은 보통 일반 공격 보다 강하다. 
대시 어택은 한 번에 1~2회 공격 가능하다.
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공중 액션

공중 어택, 일반 공격 도중 이동 방향키를 누르고 있으면 일반 공격 한 세트가 끝나
는 순간 상대를 띄우는 효과가 발동한다. 
PVP의 경우 상대의 공중 어택이 발동하려는 경우 추가적인 시각 효과를 넣어서 타
이밍을 파악하도록 한다. 
맞던 도중이라도 타이밍에 맞춰서 회피 버튼을 클릭하면 공중 어택으로 넘어가지 않
을 수 있다.
공중 콤보, 공중 어택을 성공하여 상대가 공중에 뜨게 되면 캐릭터가 같이 점프하여
공중에서 일반 공격을 시전하는 콤보. 
이동 방향키를 계속 누르고 있어야 발동되며, 공격 방향과 벗어난 방향키를 누르거
나 방향키를 누르지 않을 시 콤보가 풀리고 지상으로 내려온다.
일대다 상황에서 공중 액션을 성공하면 하나의 상대에게 집중할 수 있는 장점이 있
다.  

회피 액션

상대의 기술을 일시적으로 피할 수 있는 회피 기술로 사용시에는 0.8초 정도 무적
상태가 되는 기술이다. 
상대가 공격을 하기 직전, 절묘한 타이밍에 회피하는 저스트 회피를 성공하면 스킬
게이지가 대폭 상승한다.
회피는 최대 3번 사용이 가능하고, 한 번 사용한 회피를 충전하는데는 3초의 시간이
필요하다. 
가장 정확한 타이밍에 회피하는 궁극 회피를 성공하면 스킬 게이지 대폭 상승과 더
불어 상대를 1초 그로기 상태로 만든다. 


